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{Qué es?

Es una plataforma que sirve para reforzar contenidos a través de entretenidas eva-
luaciones. Dicho de otra forma, es un juego de preguntas y respuestas en donde
los/las estudiantes pueden participar en concursos o competir en grupos. Si bien la
forma mas usual es un test, también es posible generar debates.

Kahoot! tiene dos pdaginas: la primera esta creada para el acceso de los profesores/
as, Kahoot.com, y la segunda, Kahoot.it, sera el sitio desde donde podran acceder
los/las estudiantes.

Beneficios

Incrementa la motivacién.

Permite conocer la retencién de los contenidos en tiempo real.
Mejora la atencién.

Integra el juego a la sala de clases.

Se puede adaptar a cualquier contenido.

Su uso es sencillo.

{Como empezar?

Para utilizar Kahoot debemos aprender a realizar 4 tareas principales: crear una
cuenta, buscar un kahoot existente, crear un Kahoot e implementar la actividad.

Crear una cuenta

Primero, debes crear una cuenta en Kahoot.com. Para esto sigue los pasos que
te presentaremos a continuacion:

1. Ingresa a Kahoot.comy presiona el botén “Sign Up”.
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2. Seleccionaelusoqueledardsatu
cuenta en Kahoot!

I want to use Kahoot!

Asa
teacher

Asa
student

Socially

3. Luego, selecciona la cuenta con la
que te quieres registrar.

Sign up

G Sign up with Google

E Sign up with Microsoft

or
E Sign up with email

4. Ingresa los datos requeridos (en
este caso solo serd obligatorio
crear un nombre de usuario).

Your account details

Add your school or university (optional)

Workplace details (required)

Select one

Pick a username (required)

Kahoot!

2 M Herramientas de apoyo para el trabajo docente

5. Antes de terminar con el registro,
lee los términos y condiciones y
selecciona tus preferencias, en
relacién a las ofertas y consejos
que desees recibir.

¥ I'have read and agree with the Kahoot! Terms
and Conditions. Kahoot! will collect and
process data as described in the Privacy Policy
and Children's Privacy Policy. (required)

®

| wish to receive information, offers,
recommendations and updates from Kaheot!

©

I'want Kahoot! to send me information,
exclusive invitations and special offers from
other companies

6. Ingresa los datos requeridos (en
este caso solo serd obligatorio
crear un nombre de usuario).

Join Kahoot!
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Il. ;Como utilizar un Kahoot ya creado?

1. Cuandoingreses a tu cuenta te apareceran algunos ejemplos de Kahoots que
podras utilizar.

Kahoot! @ Discover = Kahoots gl Reports o ING)
| a]
Subject v Level v More Filters v Clear all Sortby: Most relevant v
29,024,438 results

Google Docs  Google ¢

Brand Names/Logos ¥

carmichael ears ago - 11m plays
E s logo

Riddles ¥
Lambie33 Created almost 2 years ago « 1.8m plays
Example question: What has a tail,a head, and is also bronze?

Cartoon Characters ¥

2. También podrds buscar algunos segln el tema que quieras desarrollar. Por
ejemplo: Percepcion y aprendizaje. Te apareceran los Kahoots disponibles.

memoriay aprendizaje

Subject v Level v More Filters v Clear al Sort by: Mostrelevant v
1,652 results
1> Percepcién, memoria y aprendizaje ¥

_@_

Example question: ¢Cusl NO es un receptor sensorial?

Aprendizaje y memoria

Example question: Proceso de adquirir conocimientos, habilidades, valores y actitudes

Tema 8. Memoria
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3. Si haces clic en la lupa, que se encuentra al lado derecho del buscador, po-
dras filtrar tus resultados por materia, nivel, tipo (encuesta, debate, cuestio-
nario y jumble) o idioma.

More Filters  ~

Created by

E
Teachers Students

Business users Social users

¢ Created for
School Work setting
R [ Event University
u Training Social setting
Type
Quiz Survey
Jumble Discussion
. Language

English Espariol

Norsk Svenska

4. Si encuentras uno que te interese, puedes hacer clic sobre este y presionar
“Play” para jugar o “Challenge” para que los/las estudiantes realicen esta
tarea con un tiempo determinado.
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lll. ;§Como crear un Kahoot?

1. Hazclicen “New K!”

Kahoot! @ Discover = Kahoots gl Reports

Subject v  Level v  MoreFilters v Clear all Sortby: Mostrelevant v
29,024,438 results
tor GoogleDocs  Google ¢ P
o eoslelocs %% Brand Names/Logos D]
ndors
Example question: Name this logo
Riddles P di]
Lambies3 Created almost 2 years ago + 1.8m plays
Example question: What has a tail.a head, and is also bronze?
Cartoon Characters ¥ !

2. Luego, deberds seleccionar el tipo de kahoot que deseas crear (cuestionario,
encuesta, debate o un puzzle en el que se deberan ordenar las alternativas,
sirve para crear frases).

Create a new kahoot

© O

Quiz Jumble
Choose correct answer from multiple alternatives Drag answers in the correct order
Discussion Survey

Ask a question to spark debate Gather audience's opinions
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3. Unavez que seleccionas el tipo de Kahoot, en este caso un quiz, le debes agre-
gar el titulo, la descripcién (esta debe contener los elementos basicos o etique-
tas para que pueda ser encontrada como tema, nivel o materia) y una imagen
relacionada. También puedes incluir un video a modo de introduccion.

X Close K! Quiz Ok, go
Title (require Coverimage
Comunicacién

Description (require

#redes sociales #comunicacion #universidad
#periodismo

Visible to Language Audience (e

Only me - Espafiol . University -

Credit resources

<a href="https://www.freepik.es/vector-gratis/mano-sujetando-movil-con-notificaciones-de-
facebook_2338438.ntm'>Vector de Disefio creado por freepik</a>

Intro video

https:/Avwwyoutube.com/watch?v=diz6SOLEVFA

4. Una vez que tengas todos los datos ingresados, presiona el botén “Ok, go”
que se encuentra en el costado superior derecho de tu pantalla.




I
| coD JRW A

Centro de Desarrollo ah t '
de la Docencia K oo .

Universidad del Desarrollo

7 M Herramientas de apoyo para el trabajo docente

5. Ahora debes comenzar a crear las preguntas. Para ello, haz clicen “Add ques-
tion".

6. Enseguida, debes escribir la pregunta, especificar el tiempo limite para res-
ponderla e incluir las alternativas, marcando al costado derecho la que es
correcta. También puedes incluir una imagen o video.

X Close K Question 1

Question (require Media

¢Cual de estos términos NO significa comunicar?

Time limit Award points

EC - |-

Ssec

10 sec

30 sec

60 sec

90 sec

120 sec

Poner en comin Intercambiar

Answer 2

Answer3 Answer 4

Transferir informacién Aislarse °

Credit resources

7. Cuando tengas lista la pregunta, presiona el botén “Next”

T
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8. Posteriormente, puedes editar la informacion, anadir otra pregunta o guardar.

X Exit K Quiz Save

Description
Comunicacién

st &

#redes sociales #comunicacion #universidad #periodismo

‘ & Onlyme

Game creator

Time
limit

e
e it 5 4 =
] % ¢Cudl de estos términos NO significa comunicar? 305 v Qw}
Z=

Add question

Import from spreadsheet

9. Ahorapuedes previsualizar la pre- 10.Cuando terminas podras visuali-
gunta, editarla, jugar o compartir. zar tu Kahoot de este modo. Para

m acceder nuevamente a él, solo de-

bes ir a “MY kahoots” ubicado en
Saved privately! el menu superior.

‘Comunicacién’

Q @ —

Edit it Dreview it Play it Share it
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IV. Comenzar la actividad

1. Ingresa a tu cuentay haz clic en "My kahoots”, posteriormente selecciona el
kahoot que quieres implementar.

2. Selecciona el modo en el que quieres que los/as estudiantes lo realicen: indi-
vidualmente o en equipos.

Kahoot!

Player vs Player Team vs Team
11 Devices Shared Devices

Classic Team mode

3. Espera unos segundos y te aparecerd el PIN de tu Kahoot (este nimero le
sera solicitado a las personas que deseen realizar la actividad).

with Game PIN:

871219}

4. Los/las estudiantes deben ingre- 5. Luego, les pedirdn que ingresen
sar el PIN en Kahoo.it o directa- su nombre o pseudénimo.
mente en la App.
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6. Finalmente, la actividad comenzara. Los/las estudiantes podran ver las pre-
guntas y alternativas, a través del proyector de la sala, y en su celular o com-
putador deberdn escoger la alternativa que crean correcta. Veran las alterna-
tivas de esta forma:

7. Cuando el test haya terminado, Kahoot mostrara algunos datos sobre el ejer-
cicio como, por ejemplo, cudntas personas seleccionaron cada alternativa.

¢Cual de estos términos NO significa comunicar?

v1
=

Full Screen

o (0] o

Show media M\ End Game

’ Intercambiar

A Poner en comin

8. Y para finalizar, podras ver a la persona que mas aciertos tuvo.

-

Podium

Get Results

\[Tele] [}

. Francisca
‘ 881 points @

0 points 1out of 1 0 points
O out of 1

O out of 1
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Puedes descargar los resultados en formato Excel o guardarlos en Google Drive con
el fin de hacerle un seguimiento a los/las estudiantes.

Game Results
Direct Download [A#

L

You can also access results data, for

previous games, in the ‘My Results’

section of your account

Consejos para crear un buen Kahoot!

1. Evita crear una evaluacion muy larga. Idealmente no se deben exceder las 10
preguntas.

2. Formula preguntas claras y directas. El exceso de texto confunde y le quita
ritmo a la actividad.

3. Incluye imagenes o extractos de videos para contextualizar. El uso de ele-
mentos visuales fomenta la retencién.

4. Cerciorate de haber visto la materia en clases antes de preguntarla.




