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RealiTeclUDD
OBJETIVO:

Innovar en los procesos de ensefianza aprendizaje a través de la
incorporacion de realidades extendidas, que permiten potenciar y
expandir las instancias de aprendizaje experiencial dentro del
curriculum de todas las carreras UDD en las sedes de Concepcion y Santiago,
para fortalecer el desarrollo de las competencias de los estudiantes.



Servicios Disponibles

ReaIITec Um 1. Consultoria para disefio e implementacion
de experiencias de aprendizaje con XR.

2. Desarrollo de software a Ila medida.

3. Seleccion y adaptacion de software
existente.

4. Produccion de modelos 3D y videos 360.

5. Disposicion de laboratorios y espacios para
‘ la practica libre y dirigida.
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Xtended Reality

® Virtual Reality
® Augmented Reality
® Mixed Reality




¢, Qué es Realidad Virtual Inmersiva?
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¢, Qué es Realidad Aumentada?
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Subdireccion ACADEMICA

Recibimos informacion oficial de los
programas de estudio de las carreras.

Proveemos informacién académica
acerca de los resultados relevantes en
la implementacion de xRealiTec UDD.

Subdireccion EDUC. VIRTUAL

Atendemos requerimientos originados
por los disefnadores instruccionales
relacionados con el uso de tecnologias
XR.

Contribuimos con la construccion de
objetos XR o xRealiTec UDD para los
cursos virtuales online.

Subdireccion INVESTIGACION

Recibimos apoyo metodoldégico
relacionado con los instrumentos para
la recoleccion de datos en las xRealiTec
UDD, asi como apoyo para la redaccion
de informes al MINEDUC.

Proveemos informacion acerca de los
resultados relevantes en la
implementacién de xRealiTec UDD.

Subdireccion PLATAFORMAS

Trabajamos en conjunto para la
implementacién de servicios
relacionados con tecnologias XR que
serd usados en CANVAS.

Cuando es requerido, apoyamos las
negociaciones con proveedores de
servicios tecnoldgicos externos a
CANVAS.

U

Sinergia con las demas Subdirecciones del CID i sisearor.

Centro de Innovacion Docente

Subdireccion de Tecnologias

Contribuir a la implementacion de iniciativas del
CID relacionadas con tecnologias para el
aprendizaje.

Potenciar el aprendizaje experiencial a partir de
la incorporacion de tecnologias XR.

Proveer espacios para la experimentacion
tecnoldgica para el uso pedagdgico de
tecnologias emergentes.

Implementar xRealiTec UDD en las asignaturas.
Contribuir al desarrollo de investigaciones.

Asesorar a las autoridades respecto a las
tendencias de tecnologia educativa en general.




Laboratorios RealiTec UDD




Salas RealiTec UDD
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EQUIPOS DE ULTIMA GENERACION
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METODOLOGIA DE TRABAJO

Modelo Pedagogico basado en el Ciclo Operacional de un Proyecto
Aprendizaje Experiencial y la Simulacion

1. BRAINSTORM « 2. DISENO Y PLANIFICACION
Ex pe riencia L jento de necesidades y andlisis de Planificacion y registro documental.
Insercion Curricular RealiTecUDD S HITOS:
HITO: 1. Gantt y Presupuesto
1. Levantamiento de Necesidades. 2. Protocolo ERA.
Levantamiento de a
Necesidades 5. IMPLEMENTACION Y EVALUACION 3. DESARROLLO
Entrega de version estable. oaotie demos y feedback
HITO: HITO:

1. Informe de Implementacion y Evaluacion.
2. Encuesta de Satisfaccion del Estudiante.
3.E sta de Satisfaccion del D

1. MVE version beta.

Expenmentacnén
9\ —’

Reflexion ~—

4. ASEGURAMIENTO DE CALIDAD

Accnén

demos y feedback

HITO:
1. Plan de Implementacion Real
2. MVE V1.
3. Acta de Conformidad.

Google Workspace # K
MEB & 0D
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OPORTUNIDAD DE INTERVENCION

ASIGNATURA

EVENTO

DE

APRENDIZAJE 1

A

4

EVENTO

DE

APRENDIZAJE 2

A

4

A

EVENTO

DE

APRENDIZAJE 3

A

/

EVENTO

DE

APRENDIZAJE 4

A

4

EVENTO

DE

APRENDIZAJE N

Experiencia

| RealiTecUDD »



‘RealiTecuDd



