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CONVOCATORIA PROYECTOS DE INNOVACION Y FORTALECIMIENTO DE LA DOCENCIA

PROYECTOS DE INNOVACION EN EL AULA
BASES CONCURSO 2022-1

Nuestra Universidad ha logrado una exitosa adecuacién de su docencia a la modalidad virtual y HyFlex, que ha
significado mantener la calidad en los procesos de ensefanza aprendizaje en las distintas carreras o programas
de pregrado y postgrado.

Si bien, aun permanece la pandemia a nivel internacional y nacional, somos conscientes que nuestra
Universidad, junto a la colaboracién de todos sus estudiantes y funcionarios, ha tomado las medidas necesarias
para resguardar siempre la salud de todos, y asi poder disefiar el retorno a las aulas presenciales desde el primer
semestre del afilo 2022 en los campus de Concepcidn y de Santiago.

Es en este contexto, es que el Centro de Innovacidon Docente de la Vicerrectoria de Pregrado, a través de la
Subdireccion de Investigacion Docente y los Proyectos de Innovacién y Fortalecimiento de la Docencia (PIFD) ha
organizado para el primer semestre del afio 2022 el concurso interno dirigido a fomentar la innovacion en el
aula, enriqueciendo la experiencia presencial, tanto de estudiantes como docentes de pregrado y postgrado.
Entendiendo que estos espacios de ensefianza aprendizaje tradicionales se veran enriquecidos y potenciados
gracias a las experiencias vividas en modalidad virtual o HyFlex.

¢Qué caracteristicas deben tener los proyectos de innovacién en el aula?

e Son proyectos que surgen del interés del docente responsable de una asignatura (trimestral, bimestral,
semestral y anual) con el objetivo de fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje, enriqueciendo la
experiencia del ambiente de aprendizaje.

e Pueden ser proyectos semestrales o anuales, considerando finalizar el proyecto en diciembre del 2022.

® Son proyectos cuya experiencia y resultados obtenidos deben ser sistematizados y evaluados, para luego
ser difundidos a la comunidad universitaria.

® En respuesta a la inquietud o problematica detectada en la asignatura y que da origen a la postulacién
en el concurso, las innovaciones propuestas pueden estar enmarcadas en las siguientes areas:

a) Metodologia y evaluacién: Implementar estrategias de aprendizaje activo, experiencial; optimizacion del
proceso de evaluacién y retroalimentacion para el aprendizaje. La implementacién de estas estrategias
de ensefianza, pueden considerar la utilizacion de herramientas tecnoldgicas que favorezcan su
implementacién.

Ejemplos: Aprendizaje por proyecto, Aprendizaje basado en desafios, Flipped Learning, Simulacién
clinica, Aprendizaje basado en problemas, Anadlisis de casos, Debate, Metodologia COIL, evaluacion
formativa, Evaluacidon de competencias, entre otras.



https://innovaciondocente.udd.cl/files/2021/09/aprendizaje-experiencial_2021-1.pdf
https://innovaciondocente.udd.cl/files/2021/06/aprendizaje_por_proyectos_app.pdf
https://innovaciondocente.udd.cl/files/2021/06/aprendizaje-basado-en-desafios.pdf
https://innovaciondocente.udd.cl/files/2021/06/flipped-learning.pdf
https://medicina.udd.cl/files/2018/06/polidi%CC%81ptico2018-1.pdf
https://medicina.udd.cl/files/2018/06/polidi%CC%81ptico2018-1.pdf
https://innovaciondocente.udd.cl/files/2021/06/aprendizaje-basado-en-problemas_abp.pdf
https://innovaciondocente.udd.cl/files/2021/06/analisis-de-caso.pdf
https://innovaciondocente.udd.cl/files/2021/06/debate.pdf
https://innovaciondocente.udd.cl/files/2021/09/coil-manual-de-buenas-practicas.pdf
https://innovaciondocente.udd.cl/files/2021/09/guia-para-desarrollar-y-evaluar-competencias-genericas-udd_actualizada_27_09.pdf
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b) Uso de recursos tecnologicos: Optimizar el uso de herramientas que ofrece la plataforma institucional
Canvas y/o utilizar sistematicamente aplicaciones, softwares, plataformas que permitan reforzar el
aprendizaje de los estudiantes en actividades sincrénicas y asincrdnicas, estas ultimas, con el propdsito
de reforzar el aprendizaje auténomo.

Ejemplos: Nearpod, Joomag, H5p, Mird, Kahoot, Socrative, Mentimeter, Storymap, Mindmeister, entre
otras.

Ademas, se puede considerar la utilizaciéon de LTI (Learning Tools Interoperability) compatibles con la
plataforma CANVAS, ya sea para el trabajo disciplinar (por ejemplo, GeoGebra, Wiris), el control del
plagio (por ejemplo, Turnitin y Unicheck), el monitoreo de pruebas (por ejemplo, Proctorio), entre
muchos otros. El listado de LTI compatibles con Canvas se encuentra en:
https://www.eduappcenter.com/

c) Creacion de recursos educativos: Elaboracion de recursos educativos que complementen la ensefianza
de determinados contenidos y procedimientos, permitiendo o reforzando la practica de habilidades y el
aprendizaje auténomo. Por ejemplo, recursos audiovisuales en general, manuales, infografias,
animaciones, simuladores clinicos (no virtuales), entre otros.

En el caso de la elaboracidn de manuales o textos, estos deben favorecer la interaccion del estudiante
con el contenido y su publicacion debe ser electrénica o digital, ya que no se financiara su impresién.

Ejemplos de problematicas y sus propuestas de Innovacion en el aula:

Inquietud o problematica identificada Propuesta de Innovacidén
Faltan instancias que permitan observar el Implementar Flipped Learning, abordando contenidos tedricos
aprendizaje procedimental de los estudiantes. mediante recursos y actividades compartidas en el aula virtual

de la asignatura (Canvas), y realizando actividades practicas en
la sala de clases.

Necesidad de retroalimentar oportunamente el | Utilizar aplicaciones como Kahoot, Socrative o Mentimeter para
aprendizaje de los estudiantes y la participacién | ir evaluando y retroalimentando clase a clase el aprendizaje de

en clases. los estudiantes.
Los estudiantes presentan dificultad para Reforzar la explicacidn de conceptos especificos de la
aprender conceptos tedricos de la asignatura y asignatura en cdpsulas audiovisuales compartidas en Canvas,
utilizarlos en instancias practicas los que deberdn aplicar en la resolucion de casos o problemas.



https://innovaciondocente.udd.cl/files/2021/06/manual_nearpod.pdf
https://innovaciondocente.udd.cl/files/2021/06/manual_kahoot.pdf
https://innovaciondocente.udd.cl/files/2021/06/manual_socrative.pdf
https://www.eduappcenter.com/
https://www.eduappcenter.com/
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FINANCIAMIENTO

El total del presupuesto solicitado, que permitird implementar la innovacion, no puede superar los $2.000.000.
En la distribucidn de gastos, se podra considerar en el item honorarios, un bono de incentivo por docente
participante de hasta $300.000 brutos (semestral). Se establece que en un proyecto pueden participar hasta 2
docentes y el monto que cada docente percibird puede variar de acuerdo a las responsabilidades que cada uno
asuma en la implementacion. En el caso que un proyecto requiera de la participacién de un tercer docente, se
debera justificar en la formulacion del proyecto.

En el caso que se contemple la contratacidon de estudiantes como ayudantes, sus remuneraciones deben ser
incluidas en el monto destinado a honorarios. Se debe resguardar que los estudiantes puedan emitir boleta de
servicios.

Dependiendo de las caracteristicas del proyecto, el Centro de Innovacién Docente evaluara la asignacién de un
tutor/a con experiencia en la tematica del proyecto, el cual, cumple el rol de guiar al o los docentes durante la
implementacién y evaluacion del proyecto. Esta incorporacién no considera el uso de los recursos econémicos
gue solicita el docente responsable.

En el caso de proyectos que requieran la contratacién de servicios o compra de activos o licencias (costos
operacionales), se debe adjuntar una cotizacidon referencial y estos deberdn justificarse en el anexo
correspondiente al presupuesto (Anexo 3). Para apoyar esta tarea se elabord un listado de profesionales y
empresas que han trabajado en otros proyectos de innovacién docente que pueden ser de su interés.

Los recursos activos deberdn ser adquiridos y registrados por medio de la Universidad. Estos bienes son de
propiedad del Centro de Innovacién Docente, por lo tanto, una vez ejecutado el proyecto, deben ser devueltos a
este Centro y en condiciones dptimas.

Ademds, es importante sefialar que en el caso de que se requiera la adquisicion de material bibliografico, este
debe ser gestionado al interior de la carrera y solicitado a la Biblioteca, dado que el financiamiento del proyecto
no lo contempla.

Respecto a la Inscripcion a seminarios y congresos, es relevante establecer que este presupuesto sélo permite
destinar recursos para la inscripcidon a congresos y seminarios en calidad de expositor, pero no pueden financiar
la compra de pasajes para seminarios, conferencias y otras actividades de la misma indole, ni vidticos o gastos de
transporte. En caso de que el proyecto requiera de dicho financiamiento es la Facultad respectiva quien debera
asumir el compromiso de otorgar los fondos necesarios para cubrir tales requerimientos, lo cual debera
manifestarse a través de una carta adjunta al proyecto.

En caso que la innovacién requiera de un monto superior a lo establecido en estas bases, el docente responsable
deberd indicar en la formulacién del proyecto si se contara con otras fuentes de financiamiento para la ejecucion
de la innovacién.

Por ultimo, el presupuesto presentado serd analizado en relacién al costo de la innovacidn y la justificacién del
presupuesto solicitado, informdndose junto al resultado de la postulacién, si se entregaran dichos recursos o si
hay observaciones al mismo.



https://docs.google.com/document/d/1h6fZRgVxo06kh0UP3bKI7A1vFxjYuY1k/edit?usp=sharing&ouid=111501260243567860761&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1S62tIkOQ9wro32nghBm9wV4xTixcSTEax9XCxjjnPIs/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1S62tIkOQ9wro32nghBm9wV4xTixcSTEax9XCxjjnPIs/edit?usp=sharing
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ASPECTOS A CONSIDERAR
® Respaldo del(la) director(a) de carrera o programa

Al recepcionarse el Proyecto de innovacién en el aula, el CID tomara contacto con el/la directora de carrera o
programa para informarle de esta postulacion y solicitar su aceptacion y respaldo al/los profesor/es y la
innovacién propuesta. Ademas, en caso de adjudicarse el proyecto, este apoyo también contempla el socializar la
experiencia obtenida (resultados y recursos) a otros docentes de la carrera y docente que dicta la asignatura en
la otra sede.

® Participacion de docentes

Un docente no podra participar en dos proyectos de innovacion simultdneamente ejerciendo un mismo rol.
Ademas, en el caso de postular un proyecto de innovacion en el aula y un proyecto de investigacién en docencia
universitaria, y los dos sean adjudicados, puede participar en ambos, pero siendo el responsable en uno y
colaborador en el otro. Lo mismo, en caso de participar en dos proyectos de innovacién en el aula, siempre y
cuando se justifique su participacién en ambas iniciativas. Esto, debido a la demanda de tiempo que implica el
diseio, implementacion y evaluacion de un proyecto.

Es importante resguardar que el docente responsable del proyecto no esté dictando por primera vez la

asignatura, ya que es fundamental que el profesor conozca a cabalidad el programa de su asignatura antes de

implementar una innovacion.

Cuando el docente responsable del proyecto deja de cumplir funciones en la UDD, el/la directora/a de carrera
correspondiente debera designar a un/a nuevo/a docente responsable e informar oportunamente al Centro de
Innovacién Docente.

e Financiamiento

En el caso de proyectos que requieran mayor cantidad de financiamiento y éste sea otorgado por la facultad u
otra unidad (ya sea de la UDD u otra institucién), se debera adjuntar una carta de compromiso de esta entidad
sefialando los montos y/o el apoyo que especificamente otorgara en la implementacion del proyecto.

Al ser adjudicado el proyecto, del presupuesto asignado sélo es posible reitemizar lo referido a costos de
operacion del proyecto y no lo referido a honorarios. Ademas, todo ajuste que desee hacerse al presupuesto
adjudicado, debe ser aprobado por el CID.

e Entrega de informes

La adjudicacion e implementacion de un proyecto de innovacién, implica la elaboracién y entrega de informes al
Centro de Innovacion Docente, con el propdsito de ir sistematizando la experiencia obtenida. Estos reportes
seran elaborados por el docente responsable, docente colaborador y tutor/a (cuando corresponda).
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En el caso de la actual convocatoria 2022-1, una vez adjudicado el proyecto se solicitard la entrega de un primer
informe (Plan General) que especifique las acciones a realizar durante el proyecto. Y al finalizar, se debe entregar
el informe de cierre del proyecto. En el caso de los proyectos que tengan una duracién anual, se sumara un
informe de avance, el cual busca conocer el estado de desarrollo del proyecto al pasar de un semestre a otro.

e Exclusiones de proyectos
No se adjudicaran proyectos que:

> Consideren la implementacién de una innovacién en asignaturas que previamente hayan sido apoyadas
desde el drea de Educacion Virtual del Centro de Innovacidn Docente.

> El docente responsable mantiene pendiente el cierre de un proyecto de innovacion o de investigacion y
entrega de informe final.

> Busquen financiar la elaboracién de un recurso y no se contemple su implementacién con los
estudiantes de una determinada asignatura. Esto, porque se dara prioridad a recursos que favorezcan el
aprendizaje activo y no necesariamente material de consulta.

> Estén dirigidos a disefiar e implementar experiencias con realidad extendida (aumentada, virtual y
mixta), debido a que estas iniciativas deben canalizarse a través de la Subdireccién de Tecnologias para el
aprendizaje (RealiTec) de nuestro Centro de Innovacién Docente.

® Difusion de los resultados

A partir de esta version del concurso, el cierre del proyecto de innovacion en el aula, incluird el compromiso de
socializar la experiencia obtenida (resultados y recursos) al(la) docente que dicta la asignatura intervenida en la
otra sede de la UDD (si corresponde). Ademas, el docente responsable del proyecto se compromete a divulgar
los resultados obtenidos en instancias internas (seminarios, repositorios, reuniones de docentes de la carrera) y
externas (congresos, revistas, etc.), de acuerdo a los estipulado en el punto 9 del formulario de postulacion.

La divulgacidon de la experiencia y resultados obtenidos (por ejemplo, ponencias en congresos, seminarios,
publicacion en revistas, otros), debe explicitar que fue parte de un proyecto de innovacion en el aula financiado
por la Universidad del Desarrollo, a través del Centro de Innovacién Docente. Lo mismo, en el caso de los
recursos creados en el marco del proyecto. Por ultimo, con el fin de dar a conocer los resultados obtenidos a la
comunidad académica, se solicita exponer su experiencia en el Seminario IDEA, organizado por el Centro de
Innovacién Docente.

De acuerdo a lo sefialado en el Reglamento de Propiedad Intelectual y Transferencia Tecnoldgica y del
Reglamento de Derechos de Autor de la Universidad del Desarrollo (anexo 2), no se debe olvidar que los
productos elaborados en el marco del proyecto, pueden ser utilizados por otros profesores de la UDD en su
guehacer docente, siempre manteniendo la autoria de los creadores de estos recursos. Lo mismo, en el caso que
la UDD requiera difundir los productos creados en los proyectos, a través de medios institucionales.

Con el propdsito de favorecer la divulgacién de los resultados obtenidos en revistas de Educacion o disciplinares,
debe considerar la utilizacion de consentimiento informado antes de la implementacién de la innovacién y los
requerimientos establecidos por el Comité de Etica Institucional de la UDD.



https://docs.google.com/document/d/1-EE7daPM-LFJv5aCW2-mNOuwd9qxZp8n/edit?usp=sharing&ouid=111501260243567860761&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/file/d/1841XEooKzA1g0DACP78HKpFHl0zPNjrP/view?usp=sharing
https://www.udd.cl/comite-de-etica-y-regulatorio/
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® Potencial de replicar la innovacion en otra(s) asignatura(s).

La innovacion implementada y/o los recursos de apoyo creados en el marco del proyecto, tienen la potencialidad
de ser replicados o usados en otra asignatura de la misma u otra carrera. Esto, con el propdsito de maximizar el
potencial de aquellos proyectos que obtuvieron resultados favorables en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Por otro lado, es deseable que los proyectos de innovacion en el aula tengan continuidad como proyectos de
investigacion. Para esto, se invita a los docentes participantes de estos proyectos que una vez finalizados,
postulen a los proyectos de Investigacidon en Docencia, para lo cual también es necesario contar con el resguardo
y tratamiento adecuado de los datos obtenidos, por medio del uso de consentimientos informados u otros
documentos requeridos por el Comité de Etica Institucional.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS PROYECTOS
Los proyectos seran evaluados de acuerdo a los siguientes criterios:

Pertinencia del proyecto

Segun la fundamentacidn entregada en el formulario de postulacién, el proyecto resulta oportuno y relevante, ya
gue atiende a una inquietud, problema o necesidad 1cle los estudiantes y/o del quehacer docente, coherente con
los pilares del Proyecto Educativo UDD Futuro, con el modelo educativo de la unidad académica
correspondiente, y con la modalidad de clases presencial.

Ademas, la innovacion propuesta se plantea considerando el escenario actual y lo aprendido al haber dictado
anteriormente la asignatura en modalidad virtual o HyFlex UDD. Generando la posibilidad de tener un espacio
para implementar nuevas metodologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje, crear nuevos recursos digitales
o bien, darle usos mas innovadores de herramientas disponibles en la plataforma CANVAS.

Claridad y consistencia del proyecto

El proyecto se encuentra bien redactado; la fundamentacidn tiene coherencia con los objetivos planteados. Los
objetivos propuestos estdn relacionados con las competencias y resultados de aprendizaje declaradas en la
asignatura.

Originalidad del proyecto

El trabajo docente que se plantea implementar a través del proyecto, propone cambios novedosos generando un
avance en la practica docente en cuanto a metodologias y/o recursos que favorezcan el proceso de ensefianza
aprendizaje en el aula presencial.

Proceso de evaluacion del proyecto

Se tendra en cuenta la descripcidn del proceso de evaluacién del proyecto, sefialando claramente la coherencia
entre la innovacion, los objetivos, el tipo de evaluacidn y los instrumentos de recoleccion de informacion.

En caso que la propuesta de innovacién esté asociada a la creaciéon de recursos educativos, se revisara si se
incorporan instancias de evaluacion del material, para verificar su grado de correspondencia con el objetivo, para

! Puedes revisar el proyecto Educativo en este link.


https://derecho.udd.cl/files/2018/08/PE-UDD-Futuro.pdf
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el cual fue construido. Incluyendo la valoracion de su contenido, calidad y funcionalidad, esto por medio de la
validacidn de expertos y un pilotaje con el publico objetivo. Posteriormente, y luego de identificar las mejoras del
recurso y su implementacion, éste se implementara en una asignatura regular, para medir su contribucion en el
logro de los aprendizajes y asi dar cuenta de los objetivos del proyecto.

Factibilidad del proyecto
El proyecto resulta viable en los plazos definidos, con los recursos asignados, y en el contexto aula presencial,
segln lo declarado en la carta Gantt y en el formulario de postulacién.

Trayectoria docente en otros proyectos del Centro de Innovacion Docente

En el proceso de evaluacién se tomara como referencia si el docente responsable ha trabajado en otro proyecto
del Centro. Si esto es asi, se le solicitara al area responsable antecedentes sobre el trabajo realizado, en cuanto a
cumplimiento de lo comprometido.

A continuacion, se presenta la distribucidon de porcentaje por cada criterio antes definido:

DISTRIBUCION DE
CRITERIOS PORCENTAIJES
Pertinencia del Proyecto 25%
Claridad y consistencia del proyecto 30%
Originalidad del proyecto 15%
Proceso de evaluacidn 10%
Factibilidad del proyecto 20%

Los proyectos seran evaluados utilizando la siguiente rubrica de evaluacion.

En paralelo a la evaluacién del comité evaluador, se enviara el listado de proyectos de una carrera al director de
la misma para solicitar su respaldo a la postulacidn y, en caso de que haya mas de dos proyectos de una misma
facultad, se le enviara el listado de proyectos al decano/a para que priorice considerando la potencialidad de
transferencia, divulgacién y lo alineado con los intereses de la facultad.

Al finalizar el proceso de evaluacion todos los proyectos seran distribuidos en tres categorias: Adjudicados, No
Adjudicados y Adjudicados con Observaciones. Esta ultima categoria requiere que el docente responsable revise
y ajuste su propuesta de innovacién considerando las sugerencias del comité evaluador en un plazo informado
en la carta de resultado enviada por la coordinadora de los proyectos de la sede respectiva.

Los resultados de Adjudicados y Adjudicados con Observaciones seran publicados en el sitio web del Centro de
Innovacién Docente el viernes 25 de febrero del 2022.



https://drive.google.com/file/d/13ftSiu6MDOlCIWbWY8yOGVQ2R1YFrTQY/view?usp=sharing
https://innovaciondocente.udd.cl/
https://innovaciondocente.udd.cl/
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FECHAS IMPORTANTES DEL CONCURSO

ACCIONES FECHA

Martes 14 de diciembre a las 11 horas y

Webinar ¢Cdmo postular un proyecto de innovacion en el aula? miércoles 5 de enero a las 16 horas.

. . . Domingo 16 de enero 2022
Plazo para postular, solo mediante formulario online

Publicacidén de Resultados, esto se realiza en el sitio web del CID
viernes 25 de febrero 2022

(*)Desde el correo innovaciondocente@udd.cl recibird el formulario de inscripcion al webinar o ver en instancias de apoyo
en la postulacién que aparece a continuacion.

DOCUMENTOS DE POSTULACION

Al momento de completar el formulario de postulacién de los Proyectos de Innovacion en el aula, deberd
adjuntar los anexos solicitados lo que dara por finalizada la postulacion. Los anexos requeridos son:

° Anexo 1: Declaracion de conocimiento y aceptacién de Bases del concurso de docente
responsable.

° Anexo 2: Carta de toma de conocimiento de documento de Politica de Propiedad Intelectual UDD.

° Anexo 3: Carta Gantt y distribucién de presupuesto.

Le recomendamos usar el Formulario de postulacién en formato Word para que redacte su propuesta antes de
enviarla a través del formulario en linea. Ademas, le sugerimos guardar dicho archivo, en caso que se le solicite
modificar algun aspecto de la propuesta luego del proceso de evaluacion.

Reglamentos

e Reglamento de Politica de Gestién de Propiedad Intelectual e industrial v Transferencia Tecnholdgica
e Reglamento de Derecho de Autor

INSTANCIAS DE APOYO EN LA FORMULACION Y POSTULACION DE PROYECTOS DE INNOVACION EN EL AULA

1. Fichas de apoyo: Te invitamos a revisar el material {Como formular un proyecto de Innovacién en el
aula? que te guiara en la elaboracién de tu propuesta y llenado del formulario de postulacién.



mailto:innovaciondocente@udd.cl
https://forms.gle/TeM5EpzupBtaBiBXA
https://docs.google.com/document/d/1G-JmfFhIRwUma0NBl_jV8AJ_HPMbT6a9/edit?usp=sharing&ouid=111501260243567860761&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1G-JmfFhIRwUma0NBl_jV8AJ_HPMbT6a9/edit?usp=sharing&ouid=111501260243567860761&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1-EE7daPM-LFJv5aCW2-mNOuwd9qxZp8n/edit?usp=sharing&ouid=111501260243567860761&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1h6fZRgVxo06kh0UP3bKI7A1vFxjYuY1k/edit?usp=sharing&ouid=111501260243567860761&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1As7IzhD2Q4c_zL6KEEtQuU0dEPT83QCp/edit?usp=sharing&ouid=111501260243567860761&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/file/d/13Uk0973DMFXADaaqFDX_EPCrNgZSI7dQ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1WYzRj8R7cxG2-07L23H0pyTYWYd9JR5g/view?usp=sharing
https://innovaciondocente.udd.cl/que-recurso-necesitas/#!/modal/2736/innovacion-en-docencia
https://innovaciondocente.udd.cl/que-recurso-necesitas/#!/modal/2736/innovacion-en-docencia
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2. Webinar: Inscribete y participa en el webinar ¢Cémo postular un proyecto de innovacién en el aula?

Fechay hora

Enlace de inscripcion

Martes 14 de diciembre a las 11:00 horas. Inscripcion a la reunién - Zoom

Miércoles 05 de enero a las 16:00 horas. Inscripcion a la reunién - Zoom

3. Asesoria a la postulacién: ¢ Quieres conversar sobre tu idea de innovacion? solo debes reservar una

reunion con la coordinadora de los proyectos de tu sede.

Sede Concepcién: coordinadora Priscila Leal. Agenda de reuniones

Sede Santiago: coordinadora Alejandra Ruiz. Agenda de reuniones

CONSULTAS E INFORMACIONES

CONSULTAS E INFORMACIONES:

Sede Concepcién

Priscila Leal O.
pleal@udd.cl — 41 2268862

Sede Santiago

Alejandra Ruiz G.
avruiz@udd.cl



https://calendar.google.com/calendar/u/0/selfsched?sstoken=UVBMZXU4cV9TMW1QfGRlZmF1bHR8OGE4ZmFkMTZlZWY2YmZmZjExZTRmMWMwNzAyNDMwOWQ
https://calendar.google.com/calendar/u/0/selfsched?sstoken=UU5nNzhIZ1NnaW9HfGRlZmF1bHR8MDlmNDI1ZWI3YTEwMTBhMWJmMzdjYTFhMGQ2Y2IxMzc
https://udd.zoom.us/meeting/register/tZ0ud-uupzMrHtO6r8dk02aERW44ej1PZGUj
https://udd.zoom.us/meeting/register/tZ0vf-CupzgiHdcF7Fo5f9dpfg5mdugtKyhI
mailto:pleal@udd.cl
http://h/

